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La oportunidad que encontramos es la falta de un
Situacion general. Prediccion de la situacion Situacion ideal segUn propuesta espacio digital cercano a la realidad fisica dentro

C de ind taria. d és de | i : : .

ompra de thadbmentaria esples de ld corona virus de la oferta de productos indumentarios, teniendo
en cuenta las necesidades del producto (medirse
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ropa o identificar colores, entres otros)
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