
EVALUACIÓN

GEMA 1 
Plataforma de intercambio de 
servicios entre artistas, creadores y 
generadores de cultura

Detalle :
Plataforma tipo Foro para que artistas de diferentes ramas puedan intercambiar sus 
servicios junto con otros artistas en su area de especializacion u otras areas 

Pueden comunicarse con artsitas de su espacio territorial y artistas de diferentes 
partes de latinoamerica 

GEMA 2
Podcast culturales narrados por 
artistas pertenecientes a la rama a 
tratar.

Detalle :

Podcats que traten temas artístico culturales de cada país perteneciente a 
Latinoamérica, y que estos sean narrados por artistas reconocidos de la rama artística 
a tratar.
Al final del podcast , los artistas puedan brindar una entrevista sobre su trayectoria 
artística y sobre el tema tratado en el podcast. 

GEMA 3 Plataforma multimedia para 
creadores 

Detalle :
Plataforma multimedia de acceso gratuito dirigido a diferentes grupos de interés, que 
busca  valorizar, difundir, compartir, sostener y construir colectivamente la cultura y la 
educación de distintos niveles de latinoamérica. 

Que sea a su vez sea una forma de conseguir recursos de manera justa y equilibrada 
para los participantes, a la que se pueda acceder a través de diferentes medios y 
aparatos.
Sostenida con recursos aportados por subsidios gubernamentales, la 
comercialización de ciertos contenidos en forma privada y aportes solidarios de los 
usuarios.

Que incluya además la venta online de objetos producidos dando la posibilidad de 
financiación al comprador.

GEMA 1 GEMA 2 GEMA 3
Gema elegida: # 3

QUÉ PASARIÁ SÍ HACEMOS: Plataforma multimedia de acceso gratuito, que busque 
valorizar, difundir, compartir, sostener y construir colectivamente la cultura y la 
educación de distintos niveles de latinoamérica. 
POR MEDIO DE: Disposicion de contenido multimedia en la plataforma que cuente 
además con una tienda virtual de objetos culturales como artesanias, obras de arte, 
esculturas, libros etc.
DIRIGIDO A: dirigido a diferentes grupos de interés y edad.
Colaboradores (Personas que contribuyen a la plataforma): Artistas, artesanos, 
escritores, realizadores audiovisuales, músicos, creadores, gestores, educadores y 
todo aquel que esté relacionado con el sector creativo, originarios de todo tipo de 
comunidades Latinoamericanas
Consumidores: Personas con acceso a internet y tecnologia a nivel internacional.

¿Esta gema resuelve el reto propuesto? 3 2 3
¿Esta gema aprovecha los talentos y recursos del equipo? 1 1 3



¿Esta gema se puede materializar de hoy a mañana? 3 1 2

Gema elegida: # 3

QUÉ PASARIÁ SÍ HACEMOS: Plataforma multimedia de acceso gratuito, que busque 
valorizar, difundir, compartir, sostener y construir colectivamente la cultura y la 
educación de distintos niveles de latinoamérica. 
POR MEDIO DE: Disposicion de contenido multimedia en la plataforma que cuente 
además con una tienda virtual de objetos culturales como artesanias, obras de arte, 
esculturas, libros etc.
DIRIGIDO A: dirigido a diferentes grupos de interés y edad.
Colaboradores (Personas que contribuyen a la plataforma): Artistas, artesanos, 
escritores, realizadores audiovisuales, músicos, creadores, gestores, educadores y 
todo aquel que esté relacionado con el sector creativo, originarios de todo tipo de 
comunidades Latinoamericanas
Consumidores: Personas con acceso a internet y tecnologia a nivel internacional.

¿Me gusta y quiero trabajar para materializar esta gema? 2 2 3

TOTAL 9 6 11



IDEAS Y PROPUESTAS IDENTIFICANDO ALGUNAS DEBILIDADES 

 

IDEA ¿QUE ES? ¿COMO LLEVARLA A CABO? 
PROPUESTA 

DEBILIDADES 

Educación cultural Sistema educativo ¿Y si las escuelas promueven la 

cultura? 

Recursos limitados 

Voluntad 

Promoción de expresiones 

artísticas 

Difusión global ¿Porque no usar medios 

masivos? 

Recursos limitados 

Cultura Online Eventos en línea ¿Porque no usar medios 

digitales? 

Conexión a internet 

Red cultural global Red Social ¿Y si se crea una plataforma 

digital? 

Ninguna 

Networking cultural Comunidad de artistas ¿Y si se crea una red social 

cultural? 

Conexión a internet 

Mercado cultural Consumo de arte ¿Y si se expanden los espacios 

físicos? 

Intermediarios 

Consume cultura local Comprar y consumir 

local 

¿Qué pasa si se promociona 

correctamente? 

Ninguna 

Multimedios, plataforma 

cultural 

Podcast, programas de 

radio etc. 

¿Qué pasa si se le da más 

presencia a Medios digitales? 

Acceso a medios 

Economía Cultural Empoderamiento 

económico 

¿Porque no darle valor agregado 

al arte? 

Ninguna 

Productos culturales Promoción ¿Y si se suman campañas de 

promoción? 

Canales de promoción 

Exposiciones culturales Exposiciones ¿Y se conecta la cultura global? Ninguna 

Historias 

 

Contar historias reales ¿Y si se acompaña la cultura con 

historias de vida? 

Ninguna 

Entretenimiento  

 

Cultura Multifacética  ¿Cómo me entretengo y me 

educo con la cultura? 

Interés social 

Cultura accessible  

 

Inclusión  ¿Por qué no hacer que todos 

conozcan y disfruten el arte? 

Educación cultural 

Exposicion de talentos 

 

Búsqueda de talentos  ¿Y si tuviéramos un solo medio 

para buscar espacios? 

Infraestructura 

Valor cultural 

 

Valor universal ¿Cómo sería si la cultura tuviera 

un valor más allá del dinero? 

Ninguna 

 

 


