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GEMAS

Gema 1.

¢Qué tal silas producciones de
entretenimiento se realizan via
streaming, donde se busque
generar una inmersion por
medio una transmisién en 360°
(audio y video)?

31 puntos.

Gema 2:

¢ Qué pasaria si los espacios y
objetos patrimoniales sean
elementos de visibilidad
interactiva y que las misma
conectadas a celulares para
personas que no estén cerca de
los lugares?

31 puntos.

Gema 3:

¢ Qué pasaria si ademas los
eventos culturales y creativos se
involucraran en otras industrias?

32 puntos.
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STREAMING

Uel tour Descripcion: Desde casa, cada usuario puede
ede experimentar la via que eligié para disfrutar del
entar laisla tour de manera inmersiva con sus audifonos y
video. Estos audifonos también cuentan con
micréfono para comunicarse entre ellos y/o con

algun encargado



nay flora

vicios Descripcion: Interactuar con la tortugas y seguir
al en vivo. el camino que hemos elegido



Esta de fin de tour

Descripcion: El tour finalizara con una fiestaen la
playa transmitida también de via live o streaming.
Donde los participantes podran escuchar, bailar,
cantar, hablar, compartir la fiesta desde donde se
encuentren. Los audifonos son opcionales, pero
hacen que la experiencia sea mas inmersiva.




Descripcion: Entrega a domicilio de los souvenirs



nologias opcionales

pueden Descripcion: Tecnologias de realidad virtual como
que aunque oculus u otras pueden hacer la experiencia mas
ambién la real. Sin embargo, no son excluyentes para vivir
del lugar. la experiencia.




Nombre del producto: Vive CyT

Instrucciones de uso: Slogan: Vive cultura y turismo

1. Elegir el
paquete del tour
o evento cultural

Otros productos: .
segun el cliente.

- Souvenirs

- Tecnologias de Contenido:
realidad virtual. Establecer alianzas con agencias
2. Accedeal turisticas, con personas de los lugares
streaming o al con eventos creativos y culturales.
Contactanos: live del toury . . .
vivola Posibles alianzas con fabricantes de
. . experiencia e :
vivecyt@gmail.com P tecnologias inmersivas.

grupal del lugar o
evento cultural.

3. Elcliente
puede acceder a
objetos que le

Caracteristica principal: permitan tener
mayor inmersion

Brindar la experiencia de manera remota y sensorial en la experiencia.
de diferentes lugares y eventos culturales



