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ldea de Negocio

APLICACION

Plataforma de produccién simultanea de producto cultural. El contenido artistico (obras, conciertos, talleres, eventos en general) se expondran
al publico en tiempo real y sincronizado, habilitando la interaccion de la audiencia, a pesar de la distancia o el aislamiento.
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¢ Como vamos materializar el proyecto?

Por medio de una CARTA GANT

Intearantes Ivan

Encaraada Marfa José Maria José

Inicio Provecto 23-04-2020 Nadieska

Intearantes 4 Pablo
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Asianacién de arupos Paula Mildn Colombia 23-04-2020 23-04-2020

Reunién Zoom Maria José Chile 24-04-2020 14:00 | 24-04-2020 15:00 100%

Reunién Zoom Maria José Chile 24-04-2020 17:30 | 24-04-2020 19:00 100%

Diaarama Ecosistema PDF Maria José Chile 24-04-2020 19:00 | 24-04-2020 21:00 100%

Reto PDF Maria José Chile 24-04-2020 19:00 | 24-04-2020 21:00 100%

Creacién de loao Ivdn Colombia 24-04-2020 19:00 | 24-04-2020 21:30 100%

Revision v arrealo PDF Pablo Ecuador 24-04-2020 22:00 | 24-04-2020 23:30 100%

Subir PDF a plataforma Maria José Chile 24-04-2020 23:40 | 24-04-2020 0:00 100%

Reunién whatsapp Maria José Chile 25-04-2020 9:30 | 25-04-2020 10:00 100%

Evaluacién de Gemas PDF Pablo Ecuador 25-04-2020 10:00 | 25-04-2020 14:30 100%

Formato Gemas PDF Maria José Chile 25-04-2020 10:00 | 25-04-2020 14:30 100%

Strorvboard PDF Ivén Colombia 25-04-2020 11:00 | 25-04-2020 14:30 100%

Boceto PDF Ivan Colombia 25-04-2020 12:00 | 25-04-2020 14:30 100%

Subir documentos PDF Maria José Chile 25-04-2020 14:30 | 25-04-2020 19:00 100%

Reunién Zoom Maria José Chile 25-04-2020 19:30 | 25-04-2020 21:00 100%

Entreaa Carta Gant Marfa José Chile 25-04-2020 21:00 | 26-04-2020 10:00

Entreaa Estrateaia Diaital Nadiezka Colombia 25-04-2020 21:00 | 26-04-2020 10:00

Entreaa Estrateaia aestion con artistas Pablo Ecuador 25-04-2020 21:00 | 26-04-2020 10:00

Ideas v frases video Todos CCE 25-04-2020 21:00 | 26-04-2020 10:00

Reunién Whatsapp Maria José Chile 26-04-2020 10:00 | 26-04-2020 11:00

Video Promocional Ivén Colombia 26-04-2020 11:00 | 26-04-2020 13:00

1° Convocatoria artistas 26-04-2020 11:00 | 30-04-2020 12:00

Estrateqia Diaital Nadiezka Colombia 26-04-2020 11:00 | 30-06-2020 12:00

Etapa 1 Nadiezka Colombia 26-04-2020 11:00 15:00

Etapa 2 Nadiezka Colombia 26-04-2020 11:00 15:00

Etapa 3 Nadiezka Colombia 26-04-2020 11:00 15:00

Etapa 4 Nadiezka Colombia 26-04-2020 11:00

Disefio arafico Ivén Colombia 26-04-2020 11:00

Disefio aplicacién Ivén Colombia 26-04-2020 11:00 15:00

Gestion de artistas Pablo Ecuador 26-04-2020 11:00 | 01-05-2020 15:00

Seleccién Convocatoria artistas 30-04-2020 11:00 | 01-05-2020 15:00

Video Promocional Lanzamiento 01-05-2020 15:00 | 01-05-2020 18:00

Lanzamiento piloto Qulturapp 15-05-2020 20:00 | 02-06-2020 0:00

Puesta en marcha piloto 01-06-2020 20:00 | 15-06-2020 0:00

L iento app qulturapp 26-06-2020 20:00 | 30-06-2020 0:00
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; Como vamos a organizar el proyecto?

Por una ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

Administrativo

General

Comunicaciones / Community Manager
Externo
Interno

Financiero / Contable
Financiamiento / Auspicios Sector Privado

Financiamiento / Membresias + Subvencidon
Financiamiento / Suscripcion

Contabilidad

Manejo Interno
Distribucion de Regalias
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¢ Como vamos materializar el proyecto?

Por una ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL .
Operativo

Disefiador
Programador / IT
Gestion de Contenido / Curaduria
Soporte Técnico
Herramientas de Produccion Remota
Disefio de Marca
Estrategias de Distribucion Masiva / Distribucion Focalizada
Manejo de la Plataforma
Marketing Digital

Plataforma de Educaciéon y Capacitacién Continua

Master Classes / Seminarios
Foros
Oportunidades de Becas

Gestion de Base de Datos Interactiva

Filtros Demograficos
Filtros Geograficos

Filtros de Actividad
Actividades de Integracion / Retos Online / Colaboraciones o
(@)
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Mercadeo y comunicaciones

Primera Etapa

GENERAR EXPECTACION EN REDES SOCIALES

El objetivo es poder fidelizar a nuestros primeros usuarios.

. Como? A través de las redes sociales.

Como somos una plataforma de streaming queremos que
tenga un gran componente visual por ende ,la red social
mas adecuada sera Instagram.

Para llegar a él, emplearemos palabras clave y hashtags.
Obras

Conciertos

Arte

Musica

Talleres

Capacitaciones

Diseno

Teatro

Para que cuando busquen estas palabras claves aprarezca
ieza publicitaria.

USO DE UNA LANDING PAGE

Sera el campo base desde el que realizaremos las diferentes comunicaciones rela-
cionadas con la app. Desde su desarrollo hasta sus actualizaciones, novedades, etc.
En otras palabras, el landing page funcionarad como la prolongacién de nuestra
app.

Las caracteristicas basicas que debemos de tener en cuenta son:

-Call to action potente: un este es el mensaje que invita al publico a realizar la
accion que estamos buscando.

UNETE A NUESTRA RED DE ARTISTAS.

Para ello es necesario que este botdn rediriga a los usuarios a nuestro promo video
O nuestra app.
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Segunda Etapa

PRUEBAGRATUITA

Lo que buscamos es la fidelizacién de posibles usuarios
potenciales, por eso se le va a obsequiar el primer mes de
suscripcion a las personas que quieran recibir méas informa-
cién sobre Qulturapp.

Para esto cada usuario, van a poner sus datos.

El objetivo es obtencion de base de datos y se realizara
por medio del "opt-in"autorizaciéon de los términos y con-
diciones
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Tercera Etapa

PROMOCION EN REDES

Para ello, vamos a contactar con in-
fluencers, principalmente en Insta-
gram, para que suban contenido sobre
Qulturap. La idea es que ellos respon-
dan en las historias las preguntas ;Por
qué es especial qulturapp?y ;Porque
las personas deben de descargarlo?
aplicacion?

Se crearan notas de prensa y se envia-
ran a los medios de comunicacién que
pueden hacerse eco del lanzamiento,
en este caso aquellos que estén espe-
cializados, en la cultura, el arte y la tec-
nologia.

SORTEO DE COMENTARIOS

Hacer un post donde se va a sortear
una capacitacion entre todos las perso-
nas que no que comenten el post y nos
sigan. La idea es que cuando comen-
ten la publicacion respondiendo a la
pregunta ;Qué consideran que no les
estd ofreciendo el mercado a nivel cul-
tural?

De esta forma, conoceremos mejor sus
gustos y veremos sus verdaderas nece-
sidades.

ALIANZAS

HACER UNA ALIANZA CON STAR-
TUPS LAB (AGENCIA)

Por medio de su pagina web y de sus
redes sociales, se generara posiciona-
miento de Qulturapp a cambio de pu-
blicidad de su agencia en nuestras
redes sociales.
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Cuarta Etapa
OPTIMIZAR LA APLICACION

Tener en cuenta la importancia de los beta testers, antes
de lanzar la aplicacién debemos probarla cuantas veces
sea necesario. Para ello necesitamos de beta testers, pues
son los que nos van certificar el correcto funcionamiento
de nuestra app.

Tanto Google Play, como Apple Store tienen sus propios
sistemas de testeo de apps. El primero con las pruebas
alpha y beta de aplicaciones y el segundo la app TestFli-
ght.

Por medio de los beta tester es posible que se detecten
fallos hemos pasado en el proyecto.

ANALISIS DE METRICAS

Usar plataformas como Metricool, una herramienta para
analizar, gestionar y medir el éxito de nuestro contenido
digital. Por medio de esta plataforma podemos evidenciar
diaria, semanal o mensualmente que tantas interacciones
ha tenido nuestra comunidad y el alcance nuestras publi-
caciones, los seguidores, historias,etc.
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