
• Proveedores de 
infraestructura 
Tecnológica. 

• Metodos de Pago 
(Visa, 
MasterCard, 
Mercado Pago) 

• El Estado 
(Ejemplo 
Ministerio de 
Producción, 
Subsecretaria de 
Trabajo, 
Ministerio de 
Ciencia y 
Tecnología, etc)  

• Desarrollo y 
difusión de la 
plataforma. 

• Creación de 
alianzas 
estratégicas. 

• Recurso humano 
(Programadores, 
desarrolladores, 
diseñadores) 

• Infraestructura 
Tecnologica 
(Hardware y 
sofware) 

Plataforma virtual para: 
• Alquiler o Venta de bienes de uso 

ocioso. 
• Capacitaciones y Certificaciones. 
• Bolsa de Trabajo. 

Clientes:  
• Poseedores de 

bienes y/o 
recursos de 
formación. 

 
Usuarios: 
• Persona que 

representa la 
demanda de 
dichos bienes o 
recursos 
formativos. 

• Indirecta entre 
clientes y usuarios 
promoviendo el e-
commerce, 
conectando oferta 
y demanda. 

• Asistencia directa 
para formadores. 

• Comercio online 
por web y app a 
través de Internet 
y telefonía. 

• Marketing a por 
internet, T.V., 
radio y socios 
estrategicos. 

Ralentización de la Economía Local 

• Alquiler de almacenamiento y trafico en 
infreaestructura tecnológica.  

• Costo laboral del desarrollo.  
• Costo de Marketing. 

• Reducción de Contaminación por Logistica. 
• Reducción del desempleo. 
• Calificación de la mano de obra.  

• Comisiones por alquileres. 
• Subscripciones a cursos, certificaciones y 

consultas a registros de personal calificado. 
• Venta de publicidad. 

Reactivar la economía local. 

Fortalecer la matriz productiva 


