
Empresas de buceo
Agencias de turismo

Adquirir piscina, 
trajes, tanques. 

Secretarías de 
turismo y ministerio 
de producción
Gobiernos
municipales.
Fabricantes de VR

Presentar una alternativa al ejercicio 
del buceo y al turismo vinculado con 
el mismo. Democratizar experiencias 
vinculadas al turismo acuático. 

Personas que 
tengan la
capacidad física de 
bucear. 
Interesados en el 
turismo de 
experiencias en la 
naturaleza. 
Estudiantes
secundarios de
recursos limitados.

Agencias de Turismo, 
entes turísticos, 
municipalidades.
Empresas de buceo 
que pudieran 
reconvertirse como 
asociados al negocio

Agencias de 
turismo, redes 
sociales, 
plataformas de 
paquetes turísticos. 

Turismo limitado debido a la 
postpandemia y al incremento de 
precio en los vuelos internacionales

Costos de construcción o alquiler de 
piscina profunda para buceo. Costos de 
Publicidad. Costo de desarrollo de sistema 
estanco para utilizar VR bajo el agua, 
adquisición de trajes de buzo y tanques o 

Cantidad de personas locales que 
acceden al servicio. Cantidad de 
estudiantes a quienes se becó. 

Venta de tickets individuales y grupales. 
Aportes empresariales para solventar 
experiencias grupales de estudiantes 
secundarios de escasos recursos


