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- Empresas de 
telecomunicacion
es

- Empresas de
cable y televisión 
satelital

- Asociaciones con 
agencias que 
trabajen con 
delitos 
informáticos

- Empresas 
privadas

- Gobierno
- Bancos

- comunicación. 
Educación temprana. 
Uso responsable.

- Selección de 
empresa de IT que 
desarrollara y 
mantendrá la 
plataforma

- Desarrolladores Web
- Sponsors 
- Alianzas estratégicas con 

compañías de telefonía 
móvil.

- Usuarios con acceso a un 
dispositivo

- Usuarios con acceso a 
internet

- Community Manager
- Influencers/comunicación

Plataforma digital/Pagina web con 
acceso libre a Foros, Grupos de 
interés, documentos de consulta, 
Tutoriales, cursos con interacción 
online, eventos, 

Clientes:
- Sponsors (ej. 

Empresas de 
telecomunicaciones, 
bancos, otras 
industrias, diversas 
dependencias del 
Gobierno)

Usuarios:
- Familias
- Empleados de 

empresas (toda la 
estructura)

- Directivos, docentes 
y alumnos. Todos 
los niveles.

- Profesionales 
independientes

- Instituciones 
publicas y privadas

- Integracion con 
universidades y 
estudiantes para 
pasantias.

- Acompañamiento
a estrategias 
digitales 

Clientes:
- Contacto con
directivos de áreas 
de Responsabilidad 
Social Empresaria.

Usuarios:
- Redes sociales
- Medios de

comunicación

Analfabetismo digital en actores 
claves para el desarrollo de una 
actividad productiva.

- Honorarios Equipo de desarrolladores y 
su servicio mensual

- Mantenimiento y actualización de la
plataforma

- Cantidad de visitas diarias
- Numero de usuarios referidos
- Numero de docentes
- Numero de usuarios por industrias
- Numero de usuarios por rango etario

- Sponsors. Pack empresa, Pack estado, Pack TI, Tarifa 
base, Por membresia, por usuarios, por puntos, otros. 
Formas de pago: Transferencia, cheque, icheque.
- Venta de espacio publicitarios en la web. Empresas de 
telecomunicaciones, entre otras

Formar una comunidad colaborativa.
Favorecer la equidad.
Generar cultura digital positiva 
masiva.


