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1- La sobreproduccion, consumo de 2- La sobreexplotacién del suelo y el manejo 3- Nuestros clientes estan interesados en
plastico y mal manejo de residuos esta poco responsable de los recursos naturales ser parte del cambio necesario para el
afectando el medio ambiente y calidad de también afecta la calidad de los espacios ambiente y buscan apoyar iniciativas locales
las personas. que las personas habitan. al respecto.
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g 4-as opciones convencionales no cubren 5- Nuestro modelo: Ciclo de Reciclaje 8- Nuestro CRPP comprende las fases de:
-g la mayoria de los plasticos que se pueden Productivo.del Plastico, buscainvolucrar a EFJuc~aciOn/RecoIecci0n + Transformacion +
s recuperar y no muestran un resultado nuestros c.l{entes en el proceso de Diseno.

- tangible. Aca aparece SWITCH.lab recuperacion desde sus intereses y

Recoleccion / Educacion Transformacion Disefio

necesidades.
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PERSONA: Switch.lab

7- Latangibilidad de nuestro proyecto se
muestra con un disefo de mobiliario que
incorpora diseno basado en necesidades
espaciales y el empleo del material
recuperado.

10- Nuestros clientes se sienten parte del
procesoy ven como su interés de aportar
se hace tangible. Impactando el medio
ambiente y su calidad de vida.
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8- Nuestros productos se caracterizan por
contar todo este proceso y reflejar que algo
gue se consider6 desecho ahora es un
objeto de gran valor.

11- En este momento estamos

experimentando con prototipos que
estaremos compartiendo en nuestras redes
sociales: @switch.in.cr

ESCENARIO: CostaRica

RE UTILZACION PE
HISTORIA PE PLASTICOS NO PROCESAPQ

RECUPERACION ence

9- Nuestros disefos cuentan una historia de
recuperacion, agregan valor al cliente
respondiendo a sus necesidades espaciales
y generan un impacto positivo en el
ambiente.



